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プログラミングでできること

①上から順に実行する

③何回も繰り返す

②条件を分ける

④指示のもと(関数)を作る
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プログラミングでできること

④指示のもと(関数)を作る



Scratchで真夏に雪を降らせよう

①コスチューム変更 ネコ→雪

②コスチューム向き・大きさ

③コスチュームの動きを決める
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①コスチューム変更 ネコ→雪



Scratchで真夏に雪を降らせよう

②コスチューム向き・大きさ

「英数」を押して半角にしよう!



Scratchで真夏に雪を降らせよう

Y座標

X座標

座標でコスチュームの場所を指定する
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③コスチュームの動きを決める



Scratchで真夏に雪を降らせよう

繰り返し文は「◯回繰り返す」を使おう

③コスチュームの動きを決める



Scratchで真夏に雪を降らせよう

「◯回繰り返す」のなかにタイルを入れよう

③コスチュームの動きを決める



Scratchで真夏に雪を降らせよう

２つのコードを用意すると便利!

③コスチュームの動きを決める



Scratchで真夏に雪を降らせよう

クローンで雪をたくさん降らせよう
https://kidsc2.org/recipes/158/chapters/
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Scratchで真夏に雪を降らせよう

クローンで雪をふやす
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クローンで雪をふやす



自分だけの楽器を作ろう

ピアノの鍵盤で楽器の音を出してみよう①
https://scratch-howto.com/scratch041/#ans

https://scratch-howto.com/scratch041/


自分だけの楽器を作ろう
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ド レ ミ ファ ソ ラ シ ド
60 62 64 65 67 68 71 72

https://scratch-howto.com/scratch041/


すきなもじをうってみよう

ヘボン式ローマ字表(大文字)
https://www.kfstudio.net/kidsmoji/roma/



すきなもじをうってみよう

ヘボン式ローマ字表(小文字)
https://www.kfstudio.net/kidsmoji/roma_komoji/



すきなもじをうってみよう

プレイグラムタイピング
https://typing.playgram.jp/advanced

https://typing.playgram.jp/advanced


Minecraftで冒険しよう

https://code.org/minecraft
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https://code.org/minecraft

①「日本語」をえらぼう



②スティーブかアレックスを選択

Minecraftで冒険しよう

https://code.org/minecraft



③プログラムを書く→実行

Minecraftで冒険しよう

https://code.org/minecraft



Minecraftで冒険しよう

https://code.org/minecraft

④証明書を保存→真ん中へ
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