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これの実現方法



VMagicMirror

https://malaybaku.github.io/VMagicMirror/

https://malaybaku.github.io/VMagicMirror/


VMagicMirror

● 開発：獏星（ばくすたー）氏
● Windows PCでVRMアバターを表示
● 特別なデバイスを使わずキャラを動かせるソフト
● VR機器不要
● マイク/カメラ対応
● Webカメラ、VRMアバターモデルがあればOK

https://twitter.com/baku_dreameater


VMagicMirror

● 表情スイッチング
● マイクでリップシンク
● キーボード、マウス、ゲームパッドにも反応
● v1.1.0以降ではiOSアプリ（iFacialMocap）による

フェイストラッキングに対応



VMagicMirror

http://www.youtube.com/watch?v=IzuPP9pLx4c&t=3


iFacialMocap

https://www.ifacialmocap.com/home/japanese/

https://www.ifacialmocap.com/home/japanese/


iFacialMocap

● 開発：peko氏
● FaceID搭載iPhoneで顔の動きをキャプチャ
● キャプチャしたモーションをリアルタイムで

PC上の3DCGソフトウェアに送信
（Maya、Unity、Blender）

● iOSアプリ版でVMagicMirrorとの連携が可能

https://twitter.com/pekochun_sub


iFacialMocapとVMagicMirrorを連携



スムーズなフェイストラッキングが可能に

https://twitter.com/i/status/1287373390936862722

https://docs.google.com/file/d/1pdIlStEy0UVKFKyzJJiExtdMtVaM6WxN/preview
https://twitter.com/i/status/1287373390936862722


OBS等配信ソフトで画面に映したいものを調整



動画プラットフォームで配信



ビデオ会議に映像出力



ビデオ会議に映像出力



マルチディスプレイ環境推奨



VRMモデルの入手：BOOTH



VRMモデルの入手：ニコニ立体



VRMモデルの入手：VRoidHub



VRMモデルの入手：自作



VMagicMirror
完全に理解した


