
サンテン
まつもとかづまさ



自己紹介

・まつもとかづまさです
・年齢は３５さい
・崩壊スターレイルが好きです
・でもぞうさんのほうがもっと好きです

私の考えでは週休７日が
人類のあるべき姿（by サンデー）



地域創生のアプローチ

・住民の底力を向上させる

私の考えでは週休７日が
人類のあるべき姿（by サンデー）



地域創生のアプローチ

・住民の底力を向上させる



地方の住人は休みの日になにをしている
のか？



活性しない理由を解析

・地域にはヒエラルキーが存在する

ちなみに僕の両親はTierCにいました



首都圏と違うのは

・この階層の移動がない。



つまり

・良くも悪くも安定



その結果



地域創生のアプローチ

・パチンコ屋に並び、スロットマシンに10時間以上座って作業をす
る→そのエネルギーを仕事に向かうべきにはどうしたらいいか？



ソリューション

・日常の仕事に「期待値」を付与する「サンテン」

期待値あるなぁ（ホクホク）



内容

・日常の仕事を実施すると、ガ
チャチケットがもらえます。
・ガチャチケットは当選すると100
万円（10000ドル）がもらえます

・「運命の一撃」を叩き込め！



コストとリターン

・例えば月に１００人当選させようと
思うと１億円（100万ドル）必要
・ただし、これを労働人口１万人に均
等に割り振ると１万円の配布になる。
・仮に１億円払ったとしても地域の生
産高が１億円以上になればプラスにな
る。
・これを７０億人が実施すると更なる
エネルギーを得られる



生産活動の仮説

＜



ブロックチェーンを使っているところ

・当選記録（この当選記録のみが重要）
このアプリでは「当選したこと」が重要な記録であり、基本的にこの部分は共通です。

以下はオプションです
・ガチャチケットトークン
・アドレス（アカウント）
・換金トークン

オプションの理由は次のスライド



オプションの理由は
「人間による不正を可能とするところ」

歴史的にパチンコが一番盛り上がっていた時（年間３０兆円市場の時）
・当時にも検定のルールはあり、計測方法も特段変わらなかった。
ただ検定のルールをかいくぐってゲーム性を持たせることで発展していった側面があります
いわば「不正が業界を発展させた」というわけです。
つまり打ち手に有利になる可能性の不正は面白いわけです。

以下例）
・裏モノ（３号機）
・変則推し順（４号機）
・姫路サルーン



ミリオンゴッド コンチネンタル 吉宗



課題

・どうすれば上の層は銭を出
すのか？





おわり
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