
サンテン
まつもとかづまさ



地域創生のアプローチ

・住民の底力を向上させる

私の考えでは週休７日が
人類のあるべき姿（by サンデー）
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地方の住人は休みの日になにをしている
のか？



活性しない理由を解析

・地域にはヒエラルキーが存在する

ちなみに僕の両親はTierCにいました



首都圏と違うのは

・この階層の移動がない。



つまり

・良くも悪くも安定



その結果



地域創生のアプローチ

・パチンコ屋に並び、スロットマシンに10時間以上座って作業をす
る→そのエネルギーを仕事に向かうべきにはどうしたらいいか？



ソリューション

・日常の仕事に「期待値」を付与する「サンテン」

期待値あるなぁ（ホクホク）



内容

・日常の仕事を実施すると、ガ
チャチケットがもらえます。
・ガチャチケットは当選すると100
万円（10000ドル）がもらえます

・「運命の一撃」を叩き込め！



コストとリターン

・例えば月に１００人当選させようと
思うと１億円（100万ドル）必要
・ただし、これを労働人口１万人に均
等に割り振ると１万円の配布になる。
・仮に１億円払ったとしても地域の生
産高が１億円以上になればプラスにな
る。
・これを７０億人が実施すると更なる
エネルギーを得られる



ブロックチェーンを使っているところ

・当選記録のみ（この当選記録のみが重要）

このアプリでは「当選したこと」のみが重要な記録であり、交換記録は銀行口座の振り込み等で
済む、トークンやモザイクを発行してとかいろいろ考えましたが「運用のオーバーヘッド」の部
分を考慮して実装しませんでした。



生産活動の仮説

＜



課題

・どうすれば上の層は銭を出
すのか？



おわり
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